Rajzfilmkészito program, akar gyerekeknek is
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rajzfilm animécié Toon Boom Flip Boom

A Toon Boom Studio az egyik legjobb animaciés szoftver, amelyben a hagyomanyos és digitalis
eszk6zoket egymas mellett hasznalhatjak a profi rajzfilmesek. E nagyszerii szoftver készit6i most a
kevésbé profikra, s6t mi tobb, a gyerekekre is gondoltak.

Ez a bemutatd ugyan a Flip Boom szoftverrél szdl, am tegylink el6tte egy kis kitérét. Az animacidk, rajzfilmek mar
régota életlink részei. Milliok néttek fel Disney munkain, persze azdta sokat fejlodott a technika. A hagyomanyos
rajzfilm most is toretlen sikernek ©rvend, dacdra annak, hogy a 3D-s animacidés produkciok egyre jobban
szorongatjadk. Persze a technikai fejlédés mar ide is betort, nagyszer(i animacids célszoftverek segitik a
rajzfilmeseket, de az egyik hazai studidban példaul Flashben (is) dolgoznak. Széval a digitdlis kor szelleme itt is
érezhetd, hiszen példaul a Toon Boom Studio hasznalataval a munkafolyamatok gyorsithatok, egyszerisithetok, és
kilonb6z6 specidlis effektek (dinamikus arnyékok, fények stb.) egyszer(ien alkalmazhatok. Marpedig ezek nélkuil

ma mar nehéz - anyagi - sikerre vinni egy rajzfilmet. A Toon Boom Studio még egy al 3D vildg megteremtését is
lehetévé teszi, igy a valdjdban 2D-ben rajzolt figurdk térben is mozoghatnak. S6t, a karakterek szajmozgasat is
automatikusan képes a program a hanghoz igazitani. Ugyanezt a végeredményt elérni a hagyomanyos eszk6zokkel
koltséges és idGigényes mlivelet. A programban egymas mellett hasznalhatjuk a digitalis eszkdzokkel megrajzolt
vagy éppen a szkennelt képeket, karaktereket, objektumokat.

A Toon Boom Studio mar bizonyitott, a szakma elismert eszkdzévé valt. Az elsajatitdsa ugyan nem 6rdongosség,

de azért nem is megy két perc alatt, és persze az sem art, ha az emberbe szorult némi tehetség és persze
rajztudas.

Ennél mar csak az indul nagyobb elénnyel, aki ezt a vilagot a lehetd Iegkorabban példaul gyermekkoraban
megismeri. Igy gondoltak ezt a Toon Boom Studio megalkotodi is, akik most Uj teriiletre merészkedtek, és
kifejezetten gyerekek szamara készitettek olyan szoftvert, amelyen keresztiii megismerhetik a rajzfilmkészités
vilagat.

Szoérakozas az egész csaladnak

A Flip Boom
Windowsra és Macre egyarant elérhet, az el6bbi esetében Vista, utdbbi esetben Leopard kompatibilis is, vagy
akkor is hasznalhatjuk, ha a két platform legUjabb rendszerei el6tt Gliink. Bar a Alip Boom elsGsorban gyerekeknek
késziilt, a hasznalata igazi csaladi szorakozas: sziilok és gyerekek egyiitt dolgozhatnak a kdzés miivén. Persze ha
mar a gyerek belej6tt a dologba, mi tébbet nem jutunk a géphez, de ez ne zavarjon senkit... Lehet, hogy a jovo
Disney-jét neveljiik éppen.

DL EBISTTO0
(x) (e
) o I
@E
(#) o Publish
B
Gle====e,

Egyszerli fellilet, egyszer(i eszkdzok, remek szorakozas



Egyszerliség mindenek felett

Természetesen a Flip Boom tudasaban meg sem kozeliti a cég tobbi, hobbi animatoroknak és rajzfilmstididknak
késziilt termékét, hiszen az egész egyetlen ablak. Nem fogunk elveszni a funkcidk rengetegében, és mégis, sok
mindent megoldhatunk vele.

Valdszinlileg a gombok szerepére is mindenki rogton rajon (kedves sziilok, ime egy program, amelyhez szemiiveg
sem kell, akkora gombokat varazsoltak ra). Készithetlink (j projektet vagy betolthetiink egy korabban elkezdett
munkat. Vaghatunk, masolhatunk, beilleszthetiink, visszavonhatunk és torolhetiink. Talan csak a Behind és Onion
Skin gombok lesznek ismeretlenek. Az eldbbire kattintva a hatteret festhetjiik, az utdbbival pedig az animacios
fazisokat jelenthetjik meg halvanyan az éppen aktualis rajzon. Ennek segitségével tudunk mondjuk egy mozgast
pontosan megtervezni, megrajzolni, hiszen igy viszonyithatunk az el6z6, illetve ha mar van, akkor a kovetkez6
mozdulathoz.

A rajzlap alatt a + és - gombokkal tudunk Uj lapot kérni, ami tulajdonképpen az animacidonk kovetkez6é képkockajat
jelenti. A ++ gombbal az aktualis lap tartalmat masolva jon létre az Gjabb oldal.

Az ablak bal oldalan helyezkedik el az eszkoztar, négy gombbal: Select (kijelol6 eszk6z), Bursh (ecset), Paint (szin
kitoltd), és Eraser (radir). Mellettiik pedig a szinpalettat talaljuk!

Az ecset vastagsagat az ablak jobb oldalan szabalyozhatjuk, ugyanitt allithatjuk be az animacié sebességét (a

lapok vagy inkabb képkockak kozotti valtas sebességét).

Van még egy Play és egy Loop gomb is, de ezek funkcidjat most nem vagyunk hajlanddk elarulni... :)

Es persze a leglényegesebb az egészben a hatalmas Publish gomb, amelyre kattintva az elkészilt animaciot
QuickTime, Flash (SWF), vagy AVI videdként tudjuk elmenteni, hogy barkivel megoszthassuk, vagy akar egy
megfelelé programmal DVD-re irjuk.

Mindent egybevetve a program haszndlata tényleg gyerekjaték, am az els6 animaciok elkészitésekor még minden
bizonnyal egyiitt licsdrég majd a csalad a képernyd el6tt. Késébb azonban - az eszkézok hasznalatanak elsajatitasa

és persze az egész rajzolasi, faziskezelési folyamat atlatdsa utan - mar a gyerek is tokéletesen elboldogul a
programmal. A végeredménynek pedig szinte csak a fantdzia szab hatart. Persze a legjobb az, ha nem egérrel,
hanem digitdlis rajzpad segitségével rajzolunk, de persze azért mindez az egérrel sem lehetetlen.

A probaverziét letolthetjiik a cég honlapjardl, ha pedig megtetszik, 30 dollarért a miénk lehet a teljes valtozat is.

Flip Boom remek példa arra, miként lehet a szamitogépet a készségfejlesztés eszkdzeként felhasznalni. Egy
hatéves gyerek mar boldogan elszérakozik e programmal, akar csak palcika emberek, vagy mondjuk egy villogd
karacsonyfa megrajzolasaval is. De a Flip Boom nem is hivatott ennél tobbre. Kifejezetten azért késziilt, hogy egy
érdekes vilagba vezesse be a fiatal nemzedéket.

Ja, és a torikonyv sarkainak telerajzolasa helyett is remek alternativa... :)
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